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"El exito en la Transformación Digital 
es convertir un gusano en mariposa, 
sin las personas adecuadas solo se 
consigue un gusano más rápido"

Fare� Kamel�
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¿Qué es NoCode?

UNA FILOSOFÍA

Programació� Visua�, si� usar 
desaroll� e� e� proces�

¡Vam� � ell�!



NO CODE ES UNA FILOSOFÍA DIGITAL CUYO OBJETIVO ES 
PERMITIR A CUALQUIER PERSONA ACCEDER A LA CREACIÓN 
DE APPS Y SOFTWARE SIN SABER PROGRAMACIÓN.
 
ES LO QUE SE CONOCE COMO PROGRAMACIÓN SIN CÓDIGO 
O PROGRAMACIÓN VISUAL. ES DECIR, EN PRESCINDIR DE 
LENGUAJES DE CODIFICACIÓN PARA QUE LA CREACIÓN SEA 
UN PROCESO MÁS VISUAL Y SENCILLO.
 
PARA PODER CREAR UNA APLICACIÓN SIN PROGRAMAR SE 
UTILIZAN DIFERENTES HERRAMIENTAS DE DESARROLLO 
QUE OFRECEN UN ENTORNO VISUAL.
 
ESTAS PLATAFORMAS DE DESARROLLO UTILIZAN INTERFACES 
GRÁFICAS QUE PERMITEN QUE LOS USUARIOS PUEDAN VER 
LO QUE HACEN.
 
EL OBJETIVO DEL NO-CODE ES DEMOCRATIZAR EL 
DESARROLLO DE APPS, AL ELIMINAR LA NECESIDAD DE 
APRENDER LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN PARA 
CONSTRUIR WEBS, HERRAMIENTAS O PRODUCTOS DIGITALES.

https://aitistock.com/


Objetivos

Acceder a los bene�cios de la programación visual

Agilidad

Es más rápido crear aplicaciones utilizando módulos 

prediseñados y elementos visuales, la creación y 

modi�cación se agiliza. 

Menor coste

Crear aplicaciones sin programar resulta más rentable 

que contratar desarrolladores y la inversión es 

signi�cativamente menor. 

Modi�caciones fáciles y rápidas

 Cambiar una característica o funcionalidad de un 

software o app programando es complejo, el esfuerzo 

depende del lenguaje de programación, la 

documentación, procesos de calidad, etc. En Nocode el 

proceso es simple y visual.

https://aitister.es/


UN MUNDO DE 

HERRAMIENTAS 

Sa�S � la� integracione�

EL DISEÑO TECNICO Y LA 
GESTIÓN DE LOS DATOS



¿QUÉ ES EL 
LOWCODE?

Low-cod� e� un� form� d� desarrollar so�war� 
co� u� mínim� d� codi�cació� � scriptin�. 



La interfaz visual puede ser utilizada por más 

personas, que sólo requieren un conocimiento ligero 

de TI, lo que ayuda a acelerar la implantación y a 

escalar las operaciones. 

 

Las funciones prede�nidas también dan lugar a 

pocos errores (un problema común cuando se 

escribe código manualmente) y disminuye el riesgo 

de cometer errores.  

 

Cuando se utiliza un enfoque LowCode, es probable 

que se necesite una pequeña cantidad de script en 

algún momento del proyecto, normalmente para 

características de UX o de diseño.

DEFINAMOS LOWCODE



IMPACTO 

EN EL MERCADO

02 T�t�

Gartner predice que para 2025, el 

70% de las nuevas aplicaciones 

desarrolladas utilizarán tecnologías 

LowCode o NoCode

¡A dí� d� ho� s� estim� u� 25%!!

https://www.linkedin.com/company/geniallyofficial
https://twitter.com/genially_es?lang=es
https://www.facebook.com/Genially/


La transformación digital es la integración de 
tecnología digital en todas las áreas de una empresa, 
cambiando fundamentalmente la forma en que opera 

y brinda valor a sus clientes.

ESCRIBE AQUÍ
TRANSFORMACIÓN DIGITAL



OBJETIVOS DE LA TRANSFORMACIÓN DIGITAL



Harvard Business Review desglosa la transformación 

digital en cuatro áreas, que se reducen a una, una 

cultura descendente no silenciada en la que los CMO 

colaboran con los CIO para impulsar los objetivos de 

toda la empresa de aumentar los ingresos, mejorar las 

cifras de ventas y mejorar la experiencia del cliente.

 

Tecnología - Las últimas y mejores tecnologías sólo son 

rentables si la cultura de la organización tiene el 

impulso tecnológico y la experiencia para integrarlas con 

los sistemas existentes.

 

Sea cual sea la forma en que se de�na, la 

transformación digital es muy e�caz para el crecimiento 

de los ingresos. Y, como vimos en la pandemia, no solo 

fue un factor de crecimiento, sino también un 

instrumento de supervivencia para las empresas.

Los resultados sugieren que han captado mucho menos 

valor del que esperaban inicialmente, sin embargo, los 

resultados económicos son signi�cativamente mejores que 

los de sus pares.

 

Los encuestados que obtienen los mejores resultados 

informan de que han capturado una media del 50% de 

los bene�cios totales de los ingresos que sus recientes 

transformaciones podrían haber logrado.

ECONÓMICO



"Los resultados se 
obtienen al explotar las 

oportunidades, no al 
resolver los problemas"

Peter Drucker



TENDENCIAS

¡Tecnologia� Disrruptiva�!

¿Y s� � d�er� qu� Whatsapp e� 
un� d� la� má� vali�a�?

https://www.facebook.com/Genially/
https://twitter.com/genially_es?lang=es
https://www.linkedin.com/company/geniallyofficial


ESCRIBE AQUÍ
WHATSAPP & CHATBOT



¿S� pued� util�ar l� Inteligenci� Arti�cia�, 
e� I�T � otra� tendencia� co� N�Cod�?

 
Como ejemplo: Obviously, una herramienta no code 
con inteligencia arti�cial que tiene casos especí�cos 
de series temporales creadas para la reducción del 
churn rate. la gestión de la detección de fraudes y la 
gestión del riesgo crediticio y, lo más importante, 
podemos trabajar precios dinámicos mediante las 
series temporales, y podemos trabajar también la 
predicción de que clientes son más propensos a cross-
sell y up-sell y, además, si estuviéramos trabajando en 
base a captación de leads con posterior uso de Smart 
ads, podríamos adelantar el ciclo de conversión de los 
leads mediante la predisposición del lead a convertirse 
en cliente.  

TENDENCIA VS NECESIDAD

https://www.obviously.ai/


DONDE USARLO

Evalua donde necesitas �exibilidad 

o vas a experimentar

CÓMO USARLO

Realiza un diseño técnico basado 

en objetivos medibles

QUÉ HACER

Implementa & itera utilizando 

Nocode o LowCode

01 02 03



DISEÑA BASADO EN DATOS04

CONOCE EL TOOLKIT01
EVALUA LOS COSTES02

CONTRATA SEGÚN EL USO03

DEFINIENDO LA NECESIDAD



01
FLUJO UX

Quien interactua y en que 

fase ocurre 

02
FLUJO DATOS
Cómo se integra el dato y se 

enriquece o modi�ca

04
ESCALABILIDAD

Capacidad y funcionalidades, backup 

y puntos de fallo

03
PLATAFORMAS
Donde se interactua, donde 

se guarda, gestiona y 

protege el dato

EL PROCESO



Aquí puedes escribir un subtítulo 
01 MEDIR

02 VALIDAR
Aquí puedes escribir un subtítulo

03 MEJORAR
Aquí puedes escribir un subtítulo

EL RESULTADO



CÓMO HACERLO

1 2 3 4

OBJETIVOS 

Mejora de la 

Productividad

PLAZOS 

Medición y mejora 

según resultados

METODOLOGÍA

Empresarial, agíl y 

basada en el cambio

RESULTADOS

Elección de KPIs y 

calculo de revenue

A NIVEL ORGANIZACIÓN



METODOLOGÍA

Según objetivos & 

capacidad previa

HERRAMIENTAS

Stack Tecnológico & 

integraciones

RESULTADOS

Cuantitativos & 

cualitativos

REPORTING

Operativo & 

administrativo

INTERACCIONES

Cortas & traceables

DOCUMENTACIÓN

Agíl y simpli�cada

SEGURIDAD

Permisos & privacidad

PERSONAS

Accountability, 

formación & 

transferencia del 

conocimiento



LAS PERSONAS

El objetivo es cambiar sus metodos de 
Comunicación, Gestion documental, Reuniones 
y Gestión del tiempo, uso de las herramientas.



GIG ECONOMY

La economía colaborativa o consumo 
colaborativo es un modelo económico 
en el que, fundamentalmente, los 
usuarios se aprovechan de las nuevas 
tecnologías para prestar, comprar, 
vender, compartir o alquilar bienes y 
servicios.

Con el auge de la economía 
colaborativa, en la que el enfoque y el 
alcance se limitan principalmente a la 
realización del trabajo y no existe un 
compromiso a tiempo completo entre un 
empleador y un contratista, puede que 
no sea posible establecer una relación a 
largo plazo. Sin embargo, la entrega del 
proyecto sigue requiriendo la 
colaboración entre diferentes 
comunidades/funciones, y puede que no 
sea el usuario de la empresa el único 
que pueda construir, probar y entregar.
 
 
Todo proyecto requiere ciertas 
habilidades y funciones que no pueden 
comprometerse y que están por encima 
de cualquier tipo de tecnología.
 
Se predice que la tecnología NoCode 
será un gran facilitador del auge de la 
economía colaborativa. 



"La prueba de una innovación no es 
su novedad, ni su contenido 

cientí�co, ni el ingenio de la idea… es 
su éxito en el mercado"

Peter Drucker



BONUS

COMUNA 13 Y LA 

EXPERIENCIA DEL 

VISITANTE

Tod� proces� e� susceptibl� � ser 
transforamd�

01 Secció�

¡Veam�l�!



ACCESO

TIMELINE EN FOTOGRAMAS 

PRIMERA PARADA CREMA MANGO GRAFITTI REFRIGERIO COMPRAS

No hay una guia clara 
si quieres ir solo

La información no es 
accesible rapidamente

Pagos en cash No entiendes el 
signi�cado de varios 

Consumes al 
principio o �nal

Limitadas por pagos y  
falta de transparencia



MAPA DE EXPERIENCIA DEL CLIENTE
COMUNA 13 GRAFITTI TOUR

+ INFO + INFO + INFO + INFO + INFO

1. CONOCIMIENTO 2. CONSIDERACIÓN 3. ADQUISICIÓN 4. RETENCIÓN 5. LEALTAD

LOCALIZAR Y GESTIONAR 
LOS PUNTOS DEL TOUR

GOOGLE MAPS/VIEW
MOBILE INFO

PRECIOS VISIBLES Y PAGOS 
MOBILE O CONTACTLESS

PRECIOS & PAGOS
TRANSPARENCIA

GUÍA DE TIENDAS Y 
PRODUCTOS DESTACADOS

GOOGLE MY BUSINESS
TIENDA-PRODUCTO

LCALIZAR ESPACIOS Y 
SHOW O ESPECIALIDAD

MAPS & REVIEWS
CONSUMO

FACILITAR LA 
COMPARTICIÓN O REVISIÓN

USER CONTENT
SHARE & REVIEW

CONSULTOR
Edad 47 // Trabajo
PERFIL CLIENTE



GRACIAS


